A KIVALASZTOTT

Hadvezérek ¢s Taktikak
Warhammer Fantasy Battles versenyszabalyok



AKIVALASZTOTT

HADVEZEREK ES TAKTIKAK - WARHAMMER FANTASY BATTLES

ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

- A csatdk a 7. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

- Minden sereg maximum 1500 pontbol allhat, az aktudlis seregkOnyv seregépitési
szabdlyai alapjan (ezalol kivételt képez a Kivdlasztott maga)

- Hatso sereglistak, varazstargyak, specidlis szabalyok vagy egységek nem hozhatodak.

- Nevesitet karakterek nem hozhatoak.

- Az egyes fordulokra két ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

Az ltkozetek kimenetelének szamitdsa a szabalykonyv 103. oldala alapjan torténik, a
gy6zelmi pontok kiilonbsége alapjan:

0-224 Dontetlen

225-449 Kis gydzelem/vereség
450-899 Nagy gy0zelem/vereség
900- Mészarszék/Lemészarolva

Ezek alapjan a kdvetkez6 versenypontok érhetok el:

Mészarszek 20 pont
Nagy gy6zelem 17 pont
Kis gy6zelem 13 pont
Dontetlen 10 pont
Kis vereség 7 pont
Nagy vereség 3 pont
Lemészarolva 0 pont

Mindharom kiildetés teljesitve  +5 pont
Teljesen festett sereg +1 pont

Ha az ellenfélnek nem marad egysége a palyan az mindenképpen Mészarszéknek mindsiil.

A gy6zelmi pontok minden jaték utan pontosan feljegyzenddk, mert versenypontegyenldség
esetén a tobb gydzelmi pontot elért jatékos nyer!



L K}"JLDETES ,
FELEMEKEDES VAGY BUKAS?

A fortyogo, végtelen csatdrozasok alatt sinyld
Oregvilag kaotikus forgatagaban gyakran tiinnek
fel bator hosok. Legyozhetetlennek tiind harcosok,

hatalmas varazserd birtokaban lévé, villamlo szemii

mdgusok, rettegett hadvezérek vagy rettenthetetlen
bajnokok.

A haboru jo lehetdség arra, hogy a hésok
kitlinjenek, magukra vonjak Istentik tekintetét,
Kivalasztotta valjanak. A felemelkedés azonban
nem sikertilhet mindenkinek: a harc pont ennyi
lehetdséget ad véres bukasra is. Rengeteg
ambiciozus hos lelt dicsdség helyett halalt a
csatatéren, Isteneik partfogasa ellenére.

CSATATER

A siivitd szelek altal tépkedett csatateret itt-ott
kiilonféle tereptargyak (sziklak, erdok, tavak)
tarkithatjak.

FELFEJLODES

A felfejlodés a szabalykonyv 2.-3. oldalai alapjan
torténik. A jatékosok dobnak egy-egy kockaval,
majd a nagyobbat dobo lerakja egy egységét
valamelyik feldllasi zonaba (a palya hosszu
kozépvonalatol legalabb 12” tavolsagra), ezzel
kijeldlve a sajat térfelét. Ezutan egységenként
felvaltva felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba
(hadigépek egyszerre keriilnek fel; karakterek
egyszerre, utolsoként).

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy

kockéval, a felpakolast eldszor befejez6 ehhez
hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy melyikiiké legyen az elsd kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kivalasztott

Az 1500 pontos serege mellé 13-13 pontbdl
mindkét fél valaszthat egy host (varazslatszint,
hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkdnyv
szabalyai szerint), aki a Kivalasztottat testesiti
meg. E karakterrel a maximum hds valasztason
feliil is mehet. A Kivalasztott nem lehet generalis!
A karakter olyan 6nelégiilt, hogy nem csatlakozhat
egységhez.

Az Istenek Partfogasa

Az Istenek olyan figyelmmel kovetik a Kivalasztott

minden [éptét és dvjak 6t. Védelmére szélvihart

kavarnak a csatatéren, ezaltel minden 16vés timadas
talalat dobasara -1 modosito jar. Hadigépekre a
vihar nincs hatassal
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GYOZELMI FELTETELEK

A csata gyOztese a szabalykonyv 102. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el, a kovetkez6 plusz
pontokkal: az ellenfél Kivalasztotsjanak levagasa
+200 pontot, a sajat tilélése +200 pontot ér; a
tablanegyedekeért, megszerzett ellenséges
zaszlokért, és az ellenfél generalisaért pedig +100
pont jar.

Kiildetés

Az a hadvezér, akinek sikeriil ellenfele
Kivalasztottjat levagni ugy, hogy kdzben sajatja
taléli a jatékot, teljesiti a kiildetést.




2. KULDETI':ZS /
A SZABADITAS

A Kivalasztott utja nem mindig kénnyii. Tetteik nem
csak a sajat isteneik figyelmét, hanem az ellenség
haragjat is magukra vonzza. A kimerito harc
eliiltével a hos egyediillétre vagyott. Egymagaban
viszont csabito célpont ellenfelei szamara. A
magdanyos hos ellenfelei kelepcéjébe rohan, és mar
csak arra ocsudik, hogy egy borténcella stirii racsai
fosztiak meg szabadsagatol.

A Generalis azonban nem felejtette el harcostarsat!
A Kivalasztott fogsagba esésének hirére seregét
erdltetett menetre fogja, s a bortont orzé ellenségre
ront. Elkeseredett harc kezdédik egy élet
megmentéséért...

CSATATER

Az elszortan vegyes tereptargyakkal (sziklak,
erdok, tavak, hazak) tiizdelt asztal kdzeppontjaban
(50x50 mm’-es talpon) a foldalatti Borton bejarata
tatong.

FELFEJLODES

A jatékosok dobnak egy-egy kockaval, majd a
nagyobbat dobd lerakja egy egységét valamelyik
felallasi zonaba (az asztal szabadon valasztott
negyedének sarokoldali 4tlos fele — 1asd abra), ezzel
kijeldlve a sajat térfelét, az ellenfélé a szemkdzti
negyed sarokoldali fele. Ezutan egységenként
felvaltva felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba
(hadigépek egyszerre keriilnek fel; karakterek
egyszerre, utolsoként).

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy

kockéval, a felpakolast eldszor befejez6 ehhez
hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy melyikiiké legyen az els6 kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik eldbb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Borton

Az elsé kiildetés utan a Kivalasztottat (vagy
tetemét) az ellenség elrabolja és egy fold alatti
Bortonbe zarja. Ennek bejarata az asztal kdzepén
all. Ha egy gyalogos egység mozgasi fazisa végén
talpkontaktusban all a bejarattal, akkor kisérletet
tehet a Kivalasztott megszabaditasara. A jatékos
dob egy kockaval. Az egység els6 talpkontaktusban
1év6 korében négyes, vagy enndl nagyobb
eredmény esetén sikeresen kimenekiti a hdst (torpe
és skaven jatékosoknak 3+ a célszam). A késébbi
talpkontaktusban 1év6 korokben a célszam 2+.

Tobb ilyen egység esetén mindegyikiik kiilon-
kiilén megprobalhatja a hds megszabaditasat.
A kiszabadito egység megjeldlendd, az utolsod
kiildetésben szerepe lesz!
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GYOZELMI FELTETELEK

A csata gyOztese a szabalykonyv 102. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos plusz pontokat a
Kivalasztott kiszabaditasaért (+300 pont),
megszerzett ellenséges zsaszlonként (+100 pont), és
az ellenfél generalisanak levagasaért kaphat (+100
pont). Az ellenfél kezdo6 tablanegyedének birtoklasa
+150 pont jutalmat ér, a két nem felallasi zona
tablanegyed pedig +100-100 pontot.

Kiildetés

A jatékos, akinek egyik egysége sikeresen
kimenekiti Kivalasztottjat a Bortonbdl, teljesiti a
kiildetést.




3. g((’JLDETEs ,
KRISTALYSZILANK

Ahhoz, hogy beteljesitse sorsat a Kivalasztottnak
egy magikus kristaly szilankjara van sziiksége.
Odaérve azonban kellemetlen meglepetésben
részesiil. Nem egyediil keresi a magikus kristaly: a
kozelben egy ellenséges haderd allomasozik!

A seregek egymdsnak esnek a kristalyért.

CSATATER

A sziklak, erdok szinesitette terep kozepén (50x50
mm’-es talpon) a Miagikus Kristaly magaslik.

FELFEJLODES
A felfejlodés a szabalykonyv 2.-3. oldalai alapjan
torténik. A jatékosok dobnak egy-egy kockaval,
majd a nagyobbat dobo lerakja egy egységét
valamelyik felallasi zonaba (a palya hosszi
kdzépvonalatol legalabb 127 tavolsagra), ezzel
kijelolve a sajat térfelét. Ezutan egységenként
felvaltva felpakoljak seregeiket a sajat zonajukba.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan mindkét fél dob egy-egy
kockaval, a felpakolast eldszor befejezé ehhez
hozzaad egyet. Akié a nyagyobb eredmény, az
valaszthat, hogy kié legyen az els6 kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig vagy a fordulora szant ido
leteltéig tart. Amelyik eldbb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Magikus Kristaly

A kristaly minden varazslatot 5+-ra semlegesit. Ezt
a dobast az esetleges dispel dobas utan kell
megtenni. Emellett 6”-es korzetén beliil minden
tdmadas magikusnak szamit (széttorten is).

A kristaly hatos szivossaggal (T) és 6t sebponttal
rendelkezik. Anyaga 3+-os pancélmentdt biztosit.
Az ellene iranyul6 kozelharci timadéasok
automatikusan talalnak, de sebzés csak egy sebet
okozhat neki. Ha valaki megsebzi, akkor 4+-ra egy
magikus sebet 6t az 6t tiamadora, ami ellen
pancélmentd nem tehetd. Varazslattal nem
sebezhetd (magikus fegyverrel természetesen igen).

Kristalyszilank
Ha a Magikus Kristaly sebpontjai elfogynak,
akkor darabjaira torik. Mihelyst a Kivalasztott
talpkontaktusba kertiil a torott kristallyal, megszerzi
annak szilankjat. Ezutan a Kivalasztott a szilankbol
4+-o0s magikus védelmet (Ward save) merit.
A Kivalasztott
Serege mellé¢ mindkét fél valaszthat egy host az elsd
kiildetés szerint.
Ha a Kivdlasztott tulélte az elsd kiildetést, és a
masodikban sikeriil megmenteni:
A Kivalasztott a sereggel egyiitt kezdheti a jatékot,
€s 150 pontra fejleszthetd 0j targyakkal vagy
képességekkel. Eredeti felszerelését nem teheti le.
Csatlakozhat az 6t kiszabadito egységhez — ha a
szabalyok ezt megengedik —, akik amig a hés veliik
van Konokok (Stubborn) lesznek. Ha a Kivalasztott
ugy szerzi meg a Kristalyszilankot, hogy az
egység tagja, akkor az egység immunissa valik a
pszichologiara.
Ha tulélte az elsét, de nem sikeriilt megmenteni:
A Kivalasztott sajat erejébdl megszokik. Nem
kertil fel a felfejodésnél a sereggel, de a masodik
kortol fogva a kor elején dob a jatékos:

2. kor: 5+-ra megérkezik

3. kor: 4+-ra megérkezik

4. kor: 3+-ra megérkezik

5. kor: mindenképpen megérkezik
A Kivalasztott (az eredeti 130 pontos formajaban)
ugy érkezik, mintha {ild6z¢ésbdl térne vissza a sajat
térfél hosszl oldalara, és a jaték soran nem
csatlakozhat egyetlen egységhez sem!
A Kivalasztott (eredeti formajaban) ugy érkezik,
mintha {ild6z€ésbol térne vissza sajat térféle hosszu
oldalara, és nem csatlakozhat egységhez!
Ha a kivdlasztottnem élte tul az elsé kiildetést:
Nem kertil fel az asztalra, de ha tetemét sikeriilt
megkaparintani, akkor mihelyst az 6t megmentd
egység talpkontaktusba keriil a széttort kristallyal,
feltdmaszthatja 6t. Felkeriil az egységhez csatolva
(130 pontos formajaban), és innent6l szabadon
cselekedhet. Ettél kezdve a kiszabadité immunisa
valik a pszichologiara.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonyv gyézelmi pont
szamitasa alapjan dol el. Plusz pontokat az ellenfél
Kivalasztottjanak (+200), generalisdnak (+100)
levagasaért és megszerzett zsaszlonként (+100)
kaphat a jatékos.

A Migikus Kristalynak utolso sebet okozd +100
pontot kap. Ha a Kivalasztott Kristalyszilankot
szerez, és a csatat tuléli +400 pontot kap; ha nem él
de egy egység szilankot szerez, az +100 pontot ér.
Kiildetés

Ha a jatékosnak sikeriil megszereznie egy
Kristalyszilankot, akkor teljesiti a kiildetést.



